Nadistrale 3 80809 Miinchen

(089) 35 75 76 - 41

Sonderpadagogisches Férderzentrum Miinchen Mitte 1

e-mail: sfz-muenchen-mitte1@muenchen.de

Dachauer Stralle 98 80335 Minchen

(089) 1 21 16 39 - 31

www.sfz-muenchen-mitte1.musin.de

Mathematik

schulhausinternes

Curriculum

Lernbereiche: 3-5

Geometrie Jahrgangsstufe 6

Kompetenzerwartungen und Inhalte nach
Mittelschullehrplan PLUS

Inhalte und Kompetenzen nach dem
Foérderschullehrplan PLUS

methodische/didaktische Umsetzungsméglichkeiten

Lernbereich 3: Geometrische Figuren, Kérper und
Lagebeziehungen

Lernbereich 2: Raum und Form
Lernbereich 3: Gr6Ben und Messen

o Auswahl an vorzustellenden Objekten real anbieten
o Unterschiedliche Vierecke (,,Haus der o Raumliche Beziehungen aus verschiedenen o Flachen in der Umwelt bewusst suchen, benennen,
Vierecke”) in ihrem Lebensraum nach Perspektiven erkennen, sich diese verinnerlicht beschreiben und ordnen lassen
Kriterien (z.B. Winkel, Achsensymmetrie, vorstellen und fachgerecht beschreiben o Gegenstande der Umwelt beschreiben und nach ihren
parallele Seiten) beschreiben, bestimmen o Sich in einem Raum der Lebenswelt real und mental geometrischen Merkmalen ordnen lassen
und ordnen orientieren o geometrische Spiele und Puzzles einsetzen
o Aufgaben zum mentalen Operieren mit Objekten mit o  Flachen auf dem Geobrett darstellen
o Die Einordnung und beschreiben spezielle Hilfe von Veranschaulichung l6sen
Vierecke als Sonderformen anderer Vierecke o Raumliches Vorstellungsvermégen beim Lésen o Geometrische Figuren benennen und beschreiben:
einordnen lebenswelt- und berufsrelevanter Dreieck, Viereck (Rechteck und Quadrat), Flinfeck,
Aufgabenstellungen anwenden Trapez, Parallelogramm, Drachen
o Sich Darstellungen in der Horizontal-, Vertikal- und
Frontalebene vorstellen und Rotationen um die
jeweilige Achse nachvollziehen
o Geraden, Winkel, Flachen und Kérper in der Lebens-
o Parallelogramme, Rechtecke, Quadrate und und Berufswelt erkennen und mit Fachbegriffen o Begriffe handelnd wiederholen
Kreise sachgerecht mit mathematischem beschreiben o Anschauungstafeln und Merkhilfen nutzen
Werkzeug zeichnen o Eigenschaften zueinander paralleler und senkrechter o Lernplakate erstellen
Geraden, Winkel, Flachen und Kérper wahrnehmen, o Rechtecke und Quadrate zeichnen kénnen
o _u:.w _n_m:ﬁ: mit _”mn.rw.vm.mzmm.: (Eckpunkt, untersuchen und vergleichen . o Ecken und Winkel bezeichnen, Markierungs- und
Seiten, Winkel, Kreislinie, Mittelpunkt, o Parallele und senkrechte Geraden, Winkel und .
. N . o . . Farbhilfen nutzen
Radius, Durchmesser) Flachen frei Hand, mit Zeichengeraten zeichnen
o Modelle von Flachen und Kérpern selbststandig
herstellen o Punkte im Koordinatensystem beschreiben lassen
o Punkte und Figuren in erweiterte o Komplexe geometrische Muster erkennen, o Spielerische Erarbeitung: ,,Malen nach Zahlen” im
Koordinatensysteme zeichnen (I.-1V. fortsetzen und selbststandig anfertigen Koordinatensystem*
Quadrant) und darin Koordinaten ablesen o Die grundlegenden GesetzmaRigkeiten der o Rechtecke und Quadrate zeichnen kénnen, auch im

Achsensymmetrie fiir die Abbildung von Geraden,
Winkeln, Flachen und Kérpern nutzen
o Geometrische Figuren maligerecht abbilden

Koordinatensystem (I. Quadrant)




o Korper (Wirfel, Quader, Prisma, Zylinder, o Korper (Wirfel, Quader, Prisma, Zylinder, Pyramide,
Pyramide, Kegel, Kugel) in ihrer Umwelt Kegel, Kugel) benennen
benennen und identifizieren o Fachbegriffe: Seitenflache, Ecke, Seite, Strecke, rechter

) o Winkel, senkrecht, parallel, Radius verwenden

o Nach mmOBm:_mnTm: _A:ﬁm:.m: und . o Zuordnungsiibungen

verwenden dabei Fachbegriffe unterscheiden . . .
) < o Haptische und optische Merkhilfen

und verwenden: Seitenflache, Kante, Ecke, Allt tind d
Seite, Diagonale, Strecke, rechter Winkel, © agsgegenstande zuordnen
senkrecht, parallel, Radius

o Wairfel und Quader als Netze und o Abrollen von Wiirfel zu Netzen
Schragbildskizzen zeichnen. o Kantenmodelle zum Auseinanderklappen

) ) o falten und zeichnen Wiirfelnetze

o Zwischen diesen Darstellungsformen o erkennen mégliche fehlerhafte Darstellungen
wechseln und erkennen sowie erlautern
moglicher fehlerhafter Darstellungen

Lernbereich 4: Flacheninhalt — Oberflacheninhalt von
Quadern

o Oberflacheninhalte von Quadern und Umfang sowie Inhalt von Flachen o Mantelmodelle zur Veranschaulichung der Oberflache
Wiirfeln auch in Sachsituationen berechnen, anschauungsgebunden feststellen, vergleichen vom Wiirfel
indem mithilfe von Netzen oder und berechnen o Horizontal-, Vertikal- und Frontalebene farblich
Schrégbildskizzen der jeweilige unterschiedlich markieren
oUmzﬂ_mn.:mz_:rm_ﬁ m_w Summe aller ._::m_ﬁm Oberflache sowie Rauminhalt von _Ao:umE o Oberfliche durch Addition der Teilflichen bestimmen
der Teilfiguren deutlich gemacht wird anschauungsgebunden feststellen, vergleichen lassen

und berechnen Maleinheiten auf Lernplakat visualisieren

o Oberflacheninhalte von aus Quadern und © ob dﬂ__.. :_ “< ; __u Q<_ :n__ _U h
Wiirfeln zusammengesetzten Korpern © erflache von Wirfeln und Quader berechnen
berechnen

Lernbereich 5: Rauminhalt - Quader

o Wairfelbauten nach Schragbildern oder Rdumliches Vorstellungsvermogen beim o Baumaterialien einsetzen (Lego, Klotze, Wiirfel, etc.)

Ansichten bauen und im Kopf Aufgaben mit Lésen lebenswelt- und berufsrelevanter o Farbmodelle als Anschauungshilfe
Kérpern, die aus Einheitswiirfeln bestehen, Aufgabenstellungen anwenden o Zeichnungen in Modelle umsetzen (Make’n break)

I6sen, um die Raum-vorstellung zu schulen

Sich Darstellungen in der Horizontal, vertikal- und
Frontalebene vorstellen und die Rotation um die
jeweilige Achse nachvollziehen




Rauminhalte von Wiirfeln und Quadern
vergleichen, messen und schatzen, indem
verschiedene Problemldsestrategien
(Umschitten, Auslegen mit Einheitswirfeln)
durchgefiihrt werden.

Die Rauminhaltsberechnung von Quadern
und Wirfeln dadurch begriinden, dass sie
diese mit Einheitswirfeln auslegt wird und
die Abhangigkeit des Rauminhalts von Lange,
Breite und Hohe des jeweiligen Quaders
aufzeigt wird.

Das Wiirfelvolumen (Formel) und
entsprechende Potenzen (mm?3, cm3, dm3,
m?3) beschreiben und an Beispielen die
Zusammenhange zwischen diesen
Maleinheiten sowie zu ml und hl erlautern.

o

Volumina von Quadern, Wurfeln oder daraus
zusammengesetzten Kérpern berechnen und
alltagsbezogene Sachaufgaben l6sen.
Volumeneinheiten bei Bedarf in benachbarte
Einheiten umwandeln.

Reprasentanten fiir lebenswelt- und berufsrelevante
GroRenbereiche beschreiben und hierbei
Stutzvorstellungen nutzen

Grolen aus der Lebens- und Berufswelt mit
verschiedenen MaReinheiten und geeigneten
Messinstrumenten selbststdndig vergleichen und
messen

Zusammenhdnge zwischen den Maleinheiten flr
das Umwandeln von einer MaReinheit in eine
andere nutzen

Verschiedene GroRen aus der lebens- und
Berufswelt realistisch schatzen

Auffillibungen und handelndes Vergleichen von
konkreten HohlmaRen an Wiirfel und Quader
(Umschittversuche mit Hohimodellen)
VergleichsgroRen anbieten (z.B. bekannte GefaRe und
Verpackungen) Wirfel und Quader aus Einheitswirfeln
aufbauen bzw. Hohimodelle

mit Einheitswirfeln fillen

Maleinheiten Rauminhalt mittels Lernplakat
visualisieren

Anwendung der Flachenformel und Multiplikation mit
der Anzahl der Einheitswiirfel der Hochkante

Formel mit Buchstabenkarten legen, Buchstabenkarten
durch Zahlenwerte ersetzen

MaReinheiten fir Rauminhalt visualisieren, z. B.
Lernplakat ,,MalReinheiten”

Begriffliche Vorstellung von Volumen entwickeln
Volumeneinheit (Einheitswiirfel = 1cm?3, 1)

Volumen eines Quaders berechnen




